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crazy mousy

(ES) jAtrapa los ratones! Dales en la nariz con el mazo cuando se iluminen, jy
suma puntos en el marcador!

Contiene:
A/ Manta de juego
B/ Mazo

Como jugar:

1. Encender con el interruptor “ON”. Se escuchara un sonido y en el marcador
aparecera “00”".

. La manta tiene tres niveles. El nivel predeterminado es el 1. Para cambiar de
nivel pulsar con el mazo “SELECT”

. Primer nivel: La nariz de los ammahtos se enciende. Cada vez que una luz se
enciende, hace un sonido y hay que golpearla con el mazo para conseguir
puntos. La pantalla indica el nimero de animales golpeados a tiempo. Las
luces se encienden 30 veces, para pasar de nivel hay que golpear 20.

. Segundo nivel: Rigen las mismas normas que en el nivel anterior, pero las
luces se encienden mas répido. Lucen 65 veces y se deben golpear 60 para
pasar de nivel.

. Tercer nivel: Igual que en los niveles anteriores, pero las luces se encienden
aln mas rapido y se pueden encender una, dos o incluso tres luces a la vez.
Se tienen que golpear todas en muy poco tiempo. Se encienden 100 veces,
para completar el nivel hay que golpear como minimo 95.

Una vez completados todos los niveles, se escucharan sonidos de victoria.

6. La manta se apaga automaticamente después de 2 minutos de inactividad.
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Cuidados del producto:

1. Este juguete es para nifios de 3 afios en adelante, es necesaria la supervision
de un adulto.

2. INo usar cuchillos, tijeras u objetos afilados que puedan cortar, rasgar o dafar
la manta.

3. Emplear el mazo sélo como juguete.

4. No lavar la manta.

(EN) Catch the mice! When they light up, hit them on the nose with the mallet and
add points to the scoreboard!

Contents:
Al Playmat
B/ Hammer

How to play:

1. Turn on the playmat by sliding the switch to “ON” position. You can hear a
prompted sound. The LCD will show the digits “00”.

2. This playmat has three levels. The default level is the first level. Press *
SELECT” key to switch to other levels.

3. First level: There are seven animals on the playmat and each of them has a
light on its nose. Whenever you see the light is on, use the hammer to hit it.
Each time you hit the light, you can hear a specific sound and can see the LCD
show your score. The lights will flash 30 times and you need to hit over 20 times
to pass the level.

4. Second level: The game rules are the same as per first level. The lights will
flash faster then first level. The lights will flash 65 times and you need to hit 60
times to pass this level.

5. Third level: The game rules are the same per first level. The lights will flash
faster than second level. Also there will have one, two or three lights flashing at
the same time, you need to hit them all at a very short time. The lights will flash
100 times and you need to hit over 95 times to pass this level. Once you pass
all the levels, you can hear the cheerful sounds.

6. The playmat will automatically turn off if no button is pressed within 2 minutes.

Product caution:

1. This toy is for children with age 3 or above, adult supervision is required.

2. Do not use knife, scissor or any sharp things to jab, cut or damage the playmat.
3. This hammer is a toy only.

4. Do not wash the playmat.

(FR) Attrape les souris ! Tape-leur sur le nez avec le maillet lorsqu'elles
s'illuminent et marque des points !

Contenu :
A/ Tapis de jeu
B/ Maillet

Comment jouer :

1. Mettre l'interrupteur sur la position « ON ». Vous entendrez un son et le tableau
d'affichage affichera « 00 ».

2. Le jeu posséde trois niveaux. Le niveau par défaut est le 1. Pour changer de
niveau, appuyer avec le maillet sur « SELECT »

3. Premier niveau : Le nez des petits animaux s'illumine. Chaque fois qu'une
lumiére s'allume, on entend un son et il faut donner un coup sur la lumiére a
I'aide du maillet pour marquer des points. L'écran indique le nombre d'animaux
frappés dans le temps imparti. Les lumiéres s'allument 30 fois. Pour passer au
niveau suivant, il faut frapper 20 fois.

4. Deuxiéme niveau : Les régles sont les mémes que celles du premier niveau,
mais dans ce cas, les lumieres s'allument plus rapidement. Elles s'allument 65
fois. Pour passer au niveau suivant, il faut frapper 60 fois.

5. Troisiéme niveau : Les régles sont les mémes que celles des niveaux
précédents, mais dans ce cas, les lumiéres s'allument encore plus rapidement.
De plus, deux ou trois lumiéres peuvent s'allumer en méme temps. Il faut toutes
les frapper en trés peu de temps. Elles s'allument 100 fois. Pour gagner, il faut
frapper au moins 95 fois.

Lorsque I'enfant aura réussi a passer tous les niveaux, il entendra des sons
célébrant sa victoire.

6. Le tapis s'éteint automatiquement aprés 2 minutes d'inactivité.

Entretien du produit :

1. Ce jouet est destiné aux enfants a partir de 3 ans. La surveillance d'un adulte
est indispensable.

2. Ne pas utiliser de couteau, de ciseaux ou tout autre objet aiguisé qui pourrait
couper, déchirer ou endommager le tapis.

3. Utiliser le maillet uniquement comme un jouet.

4. Ne pas laver le tapis.

(DE) Fang die Mause! Gib ihnen mit dem Schlégel auf die Nase, sobald sie
aufleuchtet. So sammelst du Punkte!

Inhalt:
Al Spieldecke
B/ Schiagel

Wie gespielt wird:

. Einschalten, indem der Schalter auf “ON” gestellt wird. Ein Sound erklingt und
der Zahler zeigt “00” an.

. Die Decke verfligt tiber drei Schwierigkeitsgrade. Der voreingestellte
Schwierigkeitsgrad ist Grad 1. Um den Grad zu andern, mit dem Schlagel auf
SELECT” driicken.

. Schwierigkeitsgrad 1: Die Nase der Tiere leuchtet auf. Jedes Mal, wenn das
Licht aufleuchtet, ist ein Gerausch zu héren; dann muss mit die Nase mit dem
Schlégel getroffen werden, um Punkte zu erzielen. Das Display zeigt die Anzahl
der Treffer an. Die Lichter leuchten 30 mal auf. Um den Schwierigkeitsgrad 2 zu
erlangen, muss es wenigstens 20 Treffer geben.

. Schwierigkeitsgrad 2: Dieselben Regeln wie bei Grad 1, jedoch leuchten die
Lichter schneller auf. Die Lichter leuchten 65 mal auf. U in den nachsten
Schwierigkeitsgrad zu gelangen, muss es wenigstens 60 Treffer geben.

. Schwierigkeitsgrad 3: Wie in den vorangegangenen Graden, aber noch
schneller. Und es kdnnen ein, zwei oder sogar drei Lichter gleichzeitig
aufleuchten. Alle missen innerhalb kiirzester Zeit getroffen werden. Die Lichter
leuchten 100 mal auf. Um diesen Schwierigkeitsgrad zu bestehen, muss es
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wenigstens 95 Treffer geben.
Nach dem Bestehen eines jeden Schwierigkeitsgrad erklingen
Siegesgerausche.

6. Nach zwei Minuten Inaktivitét schaltet sich die Decke automatisch ab.

Pflegehinweise:

1. Dieses Spielzeug ist fur Kinder ab 3 Jahren gedacht. Die Aufsicht durch eine
erwachsene Person ist erforderlich.

2. Keine Messer, Scheren oder andere scharfe Gegenstande verwenden, die die
Decke zerschneiden, aufschlitzen oder auf andere Art beschadigen kénnten.

3. Den Schlégel nur als Spielzeug verwenden.

4. Die Decke nicht waschen.

(IT) Acchiappa i topolini! Colpiscili sul naso con il martello quando si illuminano, e
aumenta i punti sul tabellone!

Contiene:
Al Coperta da gioco
B/ Martello

Come si gioca:
1. Accendere l'interruttore su “ON”. Si sentira un suono e sul segnapunti apparira

2 La coperta ha tre livelli. Il livello predelermlnato & ["1. Per cambiare livello
premere con il martello * CT”
3. Primo livello: Il naso degli animaletti si accende. Ogni volta che si accende una

luce, fa un suono e bisogna colpirla con il martello per ottenere punti. Lo
schermo indica il numero di animali colpiti nell'intervallo di tempo. Le luci si
accendono 30 volte per cambiare livello bisogna colpirne 20.

4. Secondo livello: Valgono le stesse regole del livello precedente, ma le luci si
accendono piu rapidamente. Si accendono 65 volte e se ne devono colpire 60
per superare il livello.

. Terzo livello: Come per i livelli precedenti, ma le luci si accendono ancora pit
rapidamente e se ne possono accendere una, due o tre alla volta. Bisogna
colpirle tutte in un tempo brevissimo. Le luci si accendono 100 volte e per
cambiare livello bisogna colpirne minimo 95.

Una volta completati tutti i livelli si sentono i suoni della vittoria.

6. La coperta si spegne automaticamente dopo 2 minuti di inattivita.

o

Manutenzione del prodotto:

1. Questo giocattolo & per bambini da 3 anni in su, & necessaria la sorveglianza di
un adulto.

2 Non usare coltelli, forbici e oggetti affilati che possano tagliare, graffiare o
danneggiare la copertina.

3. Usare il martello solo come giocattolo.

4. Non lavare la coperta.

(PT) Captura os ratos! Acerta-lhes no nariz com o mago quando se iluminem, e
soma pontos no marcador!

Contém:
A/ Manta de jogo
B/ Mago

Como jogar:

1. Ligar pressionando o interruptor "ON". Quvir-se-a um som, e no marcador

aparecera a \ndicagao "

. A manta tem trés niveis dejogo O nivel predeterminado é o 1. Para mudar de
nivel, pressionar com o mago a opgao "SELECT".

. Primeiro nivel: O nariz dos animaizinhos acende-se. Cada vez que uma luz se
acende, ouve-se um som, e a crianga devera golpear o nariz do animal com o
maco para conseguir pontos. O ecra indica o nimero de animais golpeados a
tempo. As luzes acendem-se 30 vezes; para passar de nivel é preciso acertar
20 golpes com 0 mago.

. Segundo nivel: As normas sao iguais as do nivel anterior, mas as luzes
acendem-se mais rapido. As luzes acendem-se 65 vezes, e é preciso acertar
60 golpes com o mago para passar de nivel.

. Terceiro nivel: Igual aos niveis anteriores, mas as luzes acendem-se ainda
mais rapido e podem acender-se uma, ou duas e até trés luzes ao mesmo
tempo. O objetivo é golpear todas as luzes no menor tempo possivel. As luzes
acendem-se 100 vezes, e para completar o nivel é necessario acertar pelo
menos 95 vezes.

Depois de completados todos os niveis, ouvir-se-ao sons de vitoria.
6. A manta apaga-se automaticamente depois de 2 minutos de inatividade.
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Cuidados a ter com o produto:

1. Este brinquedo destina-se a criangas com mais de 3 anos, sendo necessaria a
supervisdo de um adulto.

2. Nao utilizar facas, tesouras ou objetos afiados que possam cortar, rasgar ou
danificar a manta.

3. Empregar o mago apenas como um brinquedo.

4. N&o lavar a manta.

(RO) Prinde soriceiii! Da-le peste nas cu ciocanul atunci cand se lumineaza si
aduna punctele pe marcator!

Contine:
Al Salteluta de joaca
B/ Ciocan

Cum se joaca:

1. Porniti cu ntrerupatorul “ON”. Se va auzi un sunet si marcajul va arata “00”".

2. Salteluta are trei niveluri. Nivelul predeterminat este 1. Pentru a schimba
nivelul, apasati cu ciocanul “SELECT”.

3. Primul nivel: Nasul animalutelor se aprinde. De fiecare data cand se aprinde o
lumina, se aude un sunet si trebuie s&-1 lovim cu ciocanul pentru a obtine
puncte. Ecranul indicd numarul de animale lovite la timp. Luminile se aprind de
30 de ori, pentru a trece la alt nivel trebuie sa loviti 20.

4. Al doilea nivel: Sunt valabile aceleasi reguli ca la nivelul anterior, dar luminile
se aprind mai repede. Se aprind de 65 de ori si trebuie lovite 60 pentru a trece
la alt nivel.

5. Al treilea nivel: La fel ca la nivelurile anterioare, dar luminile se aprind si mai
rapid si se pot aprinde una, doua sau chiar trei lumini in acelasi timp. Trebuie
sa fie lovite toate intr-un timp foarte scurt. Se aprind de 100 de ori si pentru a
completa nivelul trebuie lovite cel putin 95.

Dupa ce finalizati toate nivelurile se vor auzi sunete de victorie.

6. Salteluta se opreste automat dupa 2 minute de inactivitate.

Tngrijirea produsului:

1. Aceasta jucérie este pentru copiii care au implinit varsta de 3 ani si este
necesara supravegherea unui adult.

2. Nu utilizati cutite, foarfeci sau obiecte ascutite care pot taia, zgaria sau
deteriora salteluta.

3. Utilizati ciocanul doar ca jucarie.

4. Nu spalati salteluta.

(TR) Tarla farelerini kagirmayin! Isiklari yandigi zaman burunlarina gekicle vurun,
topladiginiz puanlar skor tablelasinda gérinsin.

igindekiler:
A/ Oyun battaniyesi
B/ Cekig

Nasil oynanir?

1. Agma kapama diigmesini “ON” konumuna getirerek calistirin. Bir ses duyulacak
ve skor tabelasi agilacaktir “00”.

. Batianlyede i1} sewye vardir. Varsayilan seviye 1. seviyedir. Seviye degistirmek
igin gekicle “SELECT” dugmesine vurun.

. Birinci seviye: Hayvanlarin burnu aydinlanacaktir. Her isik yanisinda bir ses

cikarir ve puan kazanmak igin lzerine gekigle vurmak gereklr Vurdugunuz

hayvanlarin sayisi ekranda gériinecektir. Isiklar 30 kez yanacak ve bir tst
seviyeye gegmek icin 20 hayvana vurulmasi gerecektir.

Ikinci seviye: Bir dnceki seviyedeki kurallarin aynisi gecerlidir ancak 1siklar

daha hizli yanacaktir. Isiklar 65 kez yanacak ve bir (st seviyeye gegebilmek igin

60 vurus yapmak gerekecektir.

. Uglincii seviye ceki seviyelerde oldugu gibi ancak isiklar bu seviyede daha
da hizli yanacak; Ustelik ayni anda bir, iki hatta Gg¢ 1sik yanabllecektlr on kisa
bir stirede hepsme vurmak gerekir. Isiklar 100 kez yanacak ve seviyeyi
basariyla tamamlamak igin en az 95 vurus yapmaniz gerekecektir.

Tum seviyeler basariyla tamamlandiginda zafer sesleri isitilir.

. Battaniye tizerinde 2 dakika stiresince herhangi bir hareket olmazsa

kendiliginden kapanir.
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Urlindin bakimi:

1. Bu oyuncak 3 yas Uzeri gocuklar igin tasarlanmistir ve bir yetiskinin gézetimi
altinda oynanmasi gerekir.

2. Battaniyeyi kesebilecek, gizebilecek ya da zarar verebilecek bigak, makas gibi
keskin cisimler kullanmayin.

3. Oyuncakla sadece birlikte verilen gekici kullanin.

4. Battaniyeyi yikamayin.

(EL) Maate 1a Trovrikia! XTUTTAOTE Ta GTN HUTN PE TO 0QUPI 6TaV avdaBouyv, Kai pagé
YTE TTOVTOUG OTOV TTVAKA PE TO OKop!

MepiAapBaver:
A/ XaAaki Traiyvidiol
B/ Zoupi

Mwg TraigeTar:

1. Evspvorrol:lo‘re He Tov S1akoTrTn 0N 6é0n "ON". Oa aKoUaTEl EVag NXOG Kal TO O
Kop Ba deige! “Of

2. To aAdki exel Tplc( emimeda. To npomeoplcpsvo emimedo eivar To 1. Ma ahAayn
ETMTTESOU TTATATTE PE TO 0(|>Upl “SELECT".

3. Mpuwro ermimedo: AvaBer n puTn ota wakia. Kabe gopd ou avaBel eva gug, ak
OUYETQI £VaG 1XOG KOl TPETTEI VO TOV XTUTTAOETE LIE TO OQUPI YId Va KePBIOETE 17
ovToug. H 0Bovn Beixvel Tov apiBUo Twv {Wwv TToU XTUTIATE pEaa aTov kaBopiop
£vo xpovo. Ta gwra avaBouv 30 QopEg, YIa Vo TIEPATETE ETTITTEDO TTPETTEI VA XTU
TAgeTe 20.

4. AeUTepO eTTiTTEDO: laXUOUV TTAPOUOIOI KAVOVEG LE TO TTPONYOUHEVO ETTITTESOD, GAA
@ Ta wrta avaBouv o ypriyopa. Avapouv 65 QopEG Kal TTPETTE Va T XTUTTAOET
£ 60 yia va TTepAoETe ETTTTESO.

5. Tpito emimedo: OTwWG OTa TTPONYoUHEVa ETTHTTESA, AAAG TA QT AVABOUV aKOHK
IO YPriyopa Kal ITTopEi va avayouv £va, 0o 1 Kal Tpia guTa Tautoxpova. Mpé
TIEI VO T XTUTTAOETE OAa pEga ae TTOAU Aiyo xpovo. AvaBouv 100 @opég, yia va
OUPTTANPWOETE TO ETTITIEDO TIPETTEI VA XTUTTAOETE TOUAGYXIOTOV 95.

MOAIg aupTTANPWOOUY OAa Ta ETTITTEDA, AKOUYOVTAI fXOI ViKNG.

6. To XaAGKI OBAVEI QUTOPATA PETG aTTO 2 AETITA ABPAVEIG.

PpovTida Tou TTPOIOVTOG:

1. AuTO TO TTaIXVIDI Eival yio TTaISIA 3 ETWV Kal Gvw, PE aTTapaithTn TNV ETTBAEWN o
16 KATTOIOV EVAAIKAL

2. Mnv xpnaipioTroieiTe paxaipia, Wakidia i aiXUNPd avTIKEIHEVO TTOU PTTOpET val K
oyouv, va oxigouv 1 va XaAdoouv To XaAdKI.

3. XpnoIpoTroinaTe 1o XaAdKi HOVO gav TTaixVidl.

4. Mnv TTAEVETE TO XOAGKI.

(RU)
Tosu Mblwwek! YAapsiii MONIOTKOM N0 1X HOCUKaM, Korzia 3aropaeTcsi noficeeTka, 1
MOACHMTLIBAW CBOU O4YKM Ha Tabno!

B komnnexT BxoasT:
A. UrpoBoii koBpuk
B. Monotok

Kak urpatb.
1. BKNioYmnTh, yCTaHOBWB NepekntodaTens B nonomeume “ON". lMpo3By4ut
3BYKOBOW CUrHan, Ha Tabno nosesTes yudpsl “00”

. MpeaycMOoTpeHo Tpu ypoBHst. Mo ymMonyaHuio BblﬁpaH nepBblil ypoBeHb. [1nst
CMeHbl YpoBHS HaxaTb Ha “SELECT” ¢ nomoLLbio MonoTka.

. MepBbiil ypoBeHb: Ha HoCHKax XUBOTHBIX 3aXuraloTcst oroHeku. Koraa
32)XKMraeTCs OroHeK, CrbiLLEH 3BYK, U HY)XHO Y/1ap!Tb MO OTOHBKY MOSIOTKOM,
4TOBbI NONY4NTL OYKW. Ha akpaHe 0TOGpaXaeTcs KONNYECTBO OrOHLKOB, MO
KOTOpbIM cAenaHbl yaapel. OroHbku saxuraiotesa 30 pas, n 4To6bl nepeiiTi Ha
crneaytoLnii YpoBEHb, HYXHO yaapuTb no 20 U3 HUX.

. BTopoii ypoBeHs: [1eACTBYIOT Te Xe NpaBuna, YTo 1 Ha Npe/blayLem YpoBHe,
HO OTOHBKY 3aXUraloTcs BbicTpee. Bcero onu 3axuratotcs 65 pas, u ans
nepexoaa Ha CneayloLni ypoBeHs HYXHO yaapuTh no 60 n3 HuX.

. TpeTuit ypoBeHb: Te xe Npasuna, Y4To 1 Ha NpeablayLLUX YPOBHSX, HO OFOHbKM
3axuraioTcs etye GbicTpee, NPUYEM OHU MOTYT 3aXKUraTbCsl N0 OAHOMY, Mo ABa
Vnu iaxke N0 TpY OHOBPEMEHHO. HY)KHO yAapnTh MO BCEM OrOHbKaM 3a O4eHb.
KopoTkoe Bpemsi. OroHbku 3axuratotcest 100 pas, 1 4ToBbl NepeiTn Ha
CreayIoLni YPOBEHb, HYXHO YIapuTb Kak MAHAMYM N0 95 13 HUX.
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Korpa npoiiaeHsi BCe YpoBHU, CribILIEH NOGEAHbIN 3BYKOBOWM CUrHan.
6. KoBpuk aBTOMaTHYECKM OTKIIoYaeTCs nocne 2 MUHyT GesaeincTens.

Yxop 3a nsnenuem:

. Ota vrpylwka npeaHasHadeHa ansa /ZLETeﬁ B BO3pacTe OT 3netn CcTapuwe,
Heo6XxoAMM NpUCMOTP B3POCIIOro.

. He ncnonbsoBatb HOXW, HOXXHWLIbI NN 3a0CTPEeHHbIEe NpeAMEeTbI, KOTOpble
MOryT nopesaTtb, nouapanatb Unn NOBpeanTb KOBPUK.

. Monotok cnegyeTt ucnonb3oBaTth TOMNbKO B KAYECTBE UMPYLLKN.

. He ctupatb koBpuk.
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(BG) XBanu muwikuTe! Llom cBETHAT, yaapu rt no HOCNeTO C Yyk4eTo 1 Tpynaii
TOYKM Ha ekpaHal

Cbabpxa:
A/ Kunumue 3a urpa
B/ Yykue

Kak ce urpae:

1. BkntoyeTe ¢ npekbeBaya, kato ro nocrasute Ha “ON”. UyBa ce 3ByK U Ha
ekpaHa ce nosiesisa “00”.

2. Kunumyeto nma Tpu HuBa. waﬁpwHo 3ajafieHoTo HUBO e 1. 3a Aa cmeHuTe
HUBOTO, HaTUCHeTe C YykyeTo “SELECT".

3. MbpBo HUBO: HocneTaTta Ha XWBOTUHKUTE ceeTeaT. Mpu BCsiko cBETBaHE ce
4yBa 3ByK ¥ TpsGBA A1a Ce yaapu ¢ UykueTo, 3a Aa ce oTbenexat Toukn. Ha
ekpaHa Ce u3nucea 6posT Ha yaapeHUTe HaBpeme XUBOTHU. CBETIMHUTE
ceetsar 30 MbTW, @ 3a 1A Ce NPEMUHE Ha CNEABALLOTO HNBO, TPsiGBa Aa ce
yaapar 20.

. BTopo Huso: Mpasunara ca CulunTe KaTo NpU MbPBOTO HUBO, HO CBETIIMHUTE
cBeTBaT no-6bp3o. CeeTBaT 65 NbTU M TPAGBa Aa ce yaapsaT 60, 3a aa ce
npemMuHe Ha CreaBaLLoTO HIUBO.

5. TpeTo HMBO: ChLLO KaKTO B PEJHUTE HUBA, HO CBETNIMHUTE CBETBAT OLLe N0
-ObP30 1 MOraT [ja CBETHAT eIHOBPEMEHHO €/1Ha, ABE U [1ae TPU CBETIIMHU.
TpsiGBa Aa ce yaapsT BCUYKM CBETNMHW 38 MHOTO KpaTko Bpeme. Ceetsat 100
MbTU W 3a [ja Ce 3aBbpLUN HMBOTO, TpsibBa Aa ce yaapsT Han-manko 95.

Cniefj kaTo Ce 3aBbpLUaT BCUUKN HUBA, Ce YyBa NoGe/eH 3ByK.

6. KunumyeTo nsracea aBTomaTU4HO cnep 2 MuHyTH GesaencTene.

IS

Tpxu 3a M3AEnNUeTo:

1. Ta3u urpauka e npe/iHasHayeHa 3a fjelja Haj 3 roauHM, 3aToBa e Heobxoanmo
HabriofieHme OT CTpaHa Ha Bb3PacTeH.

2. He n3nonseaiite HOXOBE, HOXULM UMK OCTPY NPEAMETH, KOUTO MoraT Ja
cpesar, u3apackaT Unu NOBPEAST KUMUMYETO.

3. ManonsBaiiTe 4yk4eTo camo KaTo urpayka.

4. KunumyeTto He ce nepe.

(NL) Vang de muizen! Sla met de houten hamer op hun neus wanneer deze
oplicht en scoor punten!

Bevat:
Al Speeldeken
B/ Houten hamer

Hoe spelen:

1. Gebruik de “ON"-schakelaar en zet het speelgoed aan. Er klinkt een toon en “
00" verschijnt op het scherm.

2. De deken heeft drie moeilijkheidsgraden. Niveau 1 staat standaard ingesteld.
Druk met de houten hamer op “SELECT” om het niveau te veranderen.

3. Eerste niveau: De neus van de diertjes licht op. Wanneer er een lampje gaat
branden, klinkt er een toon en moet je met de hamer slaan om punten te
behalen. Het scherm geeft aan hoeveel dieren je hebt geraakt. De lampjes
knipperen 30 keer. Je moet 20 keer raak slaan om een hoger niveau te
bereiken.

4. Tweede niveau: De spelregels zijn identiek aan die van niveau één maar de
lampjes gaan sneller aan. De lampjes knipperen 65 keer en je moet 60 keer
raak slaan om een hoger niveau te bereiken.

5. Derde niveau: Identiek aan de vorige niveaus. De lampjes gaan nog sneller aan
en soms gaan er twee of drie tegelijkertijd aan. Je moet zeer snel slaan. De
lampjes knipperen 100 keer en je moet minstens 98 keer raak slaan.

Er klinken overwinningskreten na het voltooien van alle niveaus.

6. De deken schakelt automatisch uit na 2 minuten zonder activiteit.

Onderhoud van het product:

1. Dit speelgoed is geschikt voor kinderen vanaf 3 jaar. Toezicht van een
volwassene is vereist.

2. Gebruik geen messen, scharen of andere scherpe voorwerpen die de deken
kunnen beschadigen.

3. Gebruik de hamer enkel om mee te spelen.

4. Was het deken niet.




(ES) INFORMACION PARA LOS USUARIOS

Este producto lleva el simbolo de clasificacion selectiva para residuos de aparatos eléctricos y electronicos (RAEE).Esto significa que debe llevar este producto a los puntos de recogida locales o devolverlo a su vendedor
cuando adquiera un nuevo producto del mismo tipo conforme a la Directiva Europea 2002/96/CE para reciclarlo o eliminarlo y minimizar asi su impacto medioambiental. Si desea obtener més informacion, péngase en contacto
con sus locales o Los productos que no estan incluidos en el proceso de selectiva son peligrosos para el medio ambiente y la salud humana debido a la
presencia de sustancias peligrosas. Si elimina el producto de manera licita se le con una multa de con la legislacion vigente.

(EN) INFORMATION FOR USERS

This product bears the selective sorting symbol for waste electrical and electronic equipment (WEEE). This means that this product must be handled to the local collecting points or given back to retailer when you buy a new
product, in a ratio of one to one pursuant to European Directive 2002/96/EC in order to be recycled or dismantled to minimize its impact on the environment. For further information, please contact your local or regional
authorities. Electronic products not included in the selective sorting process are potentially dangerous for the environment and human health due to the presence of hazardous substances The unlawful disposal of the product
carries a fine according to the legislation currently in force.

(FR) INFORMATIONS POUR LES UTILISATEURS

Ce produit est marqué du symbole de classement sélectif pour les déchets d'équij (DEEE). Ceci veut dire que ce produit doit étre déposé aux points de collecte locaux, ou retoume au
vendeur en cas d'acquisition d'un nouveau produit du méme type, conformément a la directive europeenne 2002/96/CE pour qu'il soit recyclé ou éliminé en son impact Pour plus d'i
veuillez contacter les autorités locales ou régionales. Les produits électroniques non soumis au processus de sélectif sont pour l'envir et pour la santé humaine, en raison de

la présence de substances dangereuses. L'élimination illicite du produit sera punie d'une amende selon la Iégislation en vigueur.

(DE) INFORMATION FUR BENUTZER

Dieses Produkt tragt das Klassifi Z|erungssymbol fiir die Entsorgung von Elektro- und Elektronik-Altgeraten gemaR der Richtlinie 2002/96/EG der Européischen Union. Dies bedeutet, dass dieses Produkt zum Zwecke des
Recyclings oder einer bei den ortlichen bzw. an den Verkaufer zuruckgegeben werden muss, wenn ein neues Produkt desselben Typs gekauft wird. Fir weitere
Informationen setzen Sie sich bitte mit Ihren lokalen oder Behorden in i Produkte, die nicht in das Ki sind, sind aufgrund vorhandener Gefahrenstoffe
potenziell gefahrlich fiir Umwelt und menschliche Gesundheit. Wenn Sie das Produkt auf unerlauble Weise entsorgen, erhalten Sie eine Strafe geméR der giltigen Gesetzgebung.

(IT) INFORMAZIONI PER GLI UTENTI

Questo prodotto presenta il simbolo di ificazione selettiva per lo di rifiuti elettrici ed elettronici (RAEE). Cio significa che & necessario smaltire il prodotto nei punti di raccolta locali o restituirlo al venditore nel
momento in cui si acquista un nuovo prodotto dello stesso tipo in conformita con la Direttiva Europea 2002/96/CE per il relativo riciclo o per I'eliminazione, in modo tale da ridurre le conseguenze nocive per I'ambiente. Per
ulteriori informazioni si prega di contattare gli enti locali o regionali preposti. | prodotti elettronici non compresi nel processo di classificazione selettiva sono potenzialmente nocivi per I'ambiente e per la salute umana a causa
della presenza di sostanze pericolose. Qualora si proceda all'eliminazione del prodotto in modo non lecito sara soggetto a multa in conformita alla legislazione vigente.

(PT) INFORMAGAO PARA OS UTILIZADORES

Este produto contém o simbolo de classificagéo seletiva para residuos de aparelhos elétricos e eletronicos (RAEE), o que significa que deve levar este produto aos pontos de recolha locais ou entrega-lo ao seu vendedor
para o reciclar ou eliminar quando adquirir um novo produto do mesmo tipo, em conformidade com a Diretiva Europeia 2002/96/CE, minimizando assim o seu impacto ambiental. Para mais informagdes, contacte as suas
autoridades locais ou regionais. Os produtos eletrénicos que nao estao incluidos no processo de ificagdo seletiva sdo i perigosos para 0 meio ambiente e para a salde humana devido & presenca de
substéncias perigosas. Se eliminar o produto de maneira ilicita sera sancionado com uma multa, em conformidade com a legislagéo vigente.

(RO) INFORMATII PENTRU UTILIZATORI

Acest produs poarta simbolul clasificarii selective pentru deseuri de aparate electrice si electronice (RAEE). Acest lucru inseamna ca trebuie sa duceti produsul la punctele de colectare locale sau sa-| returnati vanzatorului

cand achizitionati un produs nou de acelasi tip, in conformitate cu Directiva Europeana 2002/96/CE, pentru a- recicla sau elimina si minimiza astfel impactul acestuia asupra mediului inconjurator. Daca dorili sa obfinefi mai

multe informatii, contactati autoritatile locale sau regionale. Produsele electronice neincluse in procesul de clasificare selectiva pot fi periculoase pentru mediul inconjurétor si sénétatea umana din cauza prezentei substantelor
Casarea ilicita a se f cu amenda conform legislatiei in vigoare.

(PL) INFORMACJE DLA UZYTKOWNIKOW

Niniejszy produkt oznaczony jest symbolem selektywnej zbiorki odpadow sprzetu elektrycznego i elektronicznego (WEEE).Oznacza to, Ze produkt ten nalezy oddac do lokalnych punktow zbiorki odpadow lub zwrécic go
sprzedawcy w momencie zakupu nowego produktu tego samego typu, zgodnie z postanowieniami Dyrektywy 2002/96/WE, w celu jego zutylizowania lub usunigcia i zmniejszenia tym samym jego niekorzystnego
oddziatywania na $rodowisko naturalne.

W celu uzyskania dodatkowych informacji nalezy sig skontaktowac z lokalnymi lub regionalnymi wladzami. Produkt procesowi ia odpadéw stanowig potencjalne
zagrozenie dla $rodowiska naturainego oraz zdrowia ludzkiego z uwagi na zawartos¢ niebezpiecznych substancji. Jesli usung Panstwo produkt w sposob nlelega\ny, zostanle na Panstwa nalozona kara zgodnie z
obowiazujacymi przepisami prawnymi

midade com a legislagao vigente.

(TR) KULLANICILARA YONELIK BILGI

Bu Uriin, elektrikli ve elektronik cihaz atiklarina yonelik selektif ayirma sembolii tasir (RAEE). Bu sembol, 2002/96/AB sayili Avrupa Yonergesi uyarinca donistirilmesi, bertaraf edilmesi ya da gevreye verecegi zararin
minimum seviyeye indirilmesi icin Griini yerel toplama noktalarina gétiirmeniz ya da ayni zelliklere sahip yeni bir Griin aldiginizda saticisina iade etmeniz gerektlglne isaret eder. Daha genis bilgi icin yerel ya da bdlgesel
makamlarla irtibata geciniz. Selektif ayirma islemine dahil edilmeyen elektronik driinler, igerdikleri tehlikeli maddeler nedeniyle gevre ve insan saglig igin potansiyel tehlike olusturmaktadirlar. Uriiniin yasalara aykiri sekilde
bertaraf edilmesi durumunda, yurirlikteki mevzuat uyarinca para cezas! uygulanr.

(EL) NAHPO®OPIEZ TA TOYZ XPHITEZ

Auto To Tpoiov avaypdger 1o a0pBoAo TG EMAEKTIKAG Tagvopnang yia amoBAnTa eiSwv nAekTpIkoU Kai nAektpovikoU e§oTrAigpol (AHHE). Auto anuaivel 611 TpéTel va TTapadwaeTe To ev Adyw TTPOiGV aTa TOTTIKG anpeia GUAA
OYIG I} VO TO EMOTPEWETE OTOV TIWANTH TOU OTAV ATIOKTATETE £Val VEO TPOIdV Tou idlou TUTToU aUppwva pe TNV Eupwraik) odnyia 2002/96/EK yia Ty avakukAwan i amoppiyr Tou kai va TepIopioETe £101 Tig TTePIBAMOVTIKES
EMTTWOEIS.

Tl TEPIOOOTEPEG TANPOYOPIES, EMKOIVWVITTE WE TI TOMIKES 1) TIEPIPEPEIOKES ApXES. Ta NAEKTPOVIKG TpoidvTal Tou Bev ouprepiAaBavovTal oy emexTiki diadikaoia Tagvopnong eival evBexopévwg Emkivuva yia o Tiepip
GaMov Kai T avBpwTiv uyeia Adyw TG Tapouaiag EMKivOUVLY 0UGILV. AV ATTOPPIYETE TO TIPOIOV pe Trapavopo TpoTTo, Ba aag emBANBE TTPOOTIHO GUHGWVA E TV IaxUoUaa VopoBEaia.

(RU) MHOOPMALIS! i1 MOMb3OBATENEN

HatiHoe uspenvie novevero ans 9NEKTDAMECK/IX U ANEKTPOHHbIX YCTPOTACTB (RAEE). STOT 3HaK YKa3LIBAET Ha TO, 4TO Bbl AOMKHbI GRATH HONOIb30BAHHOE HBETHE B MECT
Hblit MIPUEMHBIVA NYHKT 11160 BEPHYTb YCTPOICTBO KOMMNaHM- NPOAGBLY Nyt NPHOGPETEHN HOBOTO M3ENNS TOro e Tuna. + L1 E 2002/96/CE 06 y M BT
OPUHHOIA NEpepacoTKe C LeNbio CBEFHNS K MYHVIMYMY BPEAHOrO BO3AVICTBUS ONlaCHbiX OTXOROB Ha OKpYXaloLLyio Cpeay.
3a Gonee B MECTHBIE UM PErvOHaNbHbIE Oprakbl BNACTH. SNEKTPOHHbIE YCTPOVICTBA MOYT SBNATECA ana i Cpefbl ¥ 300POBLA YenoBeka BB
WYy HanMuus BELLECTB, KNAcCUAULPYEMbIX Kak OnlaCHbie OTXOAbI. ECIIM Bbl yTUMUAUPYeTe U3Fienie He3akoHHbIM CTIOCOGOM, Ha Bac ByaeT HanoxeH WTpad B C et
(N &,
ZSFou:’ﬁ' % BSRE (WEEE) WBERBHAHIE, XEREEHIERESHI= 2N  BEERFIAILENMMES 2002/96/EC M’ﬁﬂm?ﬂﬁﬂﬁyww%ﬁﬁiﬁﬂ%&ﬁﬁ | B DR RI .,
BRES é\f‘&lﬁ ‘;I?ﬁ SXHERH . AACEEEIBIRTNEIFRESEEIR TN EAAGEERE, NRAFRESRAAAFR , RELHOLER , 2RLNTE,

B

(JP)
iuuk@ 5 BTHEREY (WEEE) NDABY—IHFIVTVET, LA 2T, Fiﬁ‘&ﬁiEB‘JtL/L‘)*H7)L§7_139MJ‘L.EE?%&M)SnZOOZ/%/ECL.ﬁL FARERDTIHRE, BREOEAFORER
WEHIXFW'\}%SJAM)‘ FELRABEORRERATHBAREERE L EN2TLoDBITNERY EH

#L< %ﬁtﬁéznﬁikﬁﬁﬂb‘éhﬂﬁ‘éb\ SHERE ME VB FRERAR, f“ﬂﬁ’mﬁk&%Fﬁ’PEELE’E&ﬁ?f‘Fﬁ&fF@Ui?g AEUBERECLS L LEE, RITELSVTREANESNET,

(AR)

blis ) guall 130 351 ooy wl sy 13 (RAEE) awg iSIYls asl el 63621 Olilsal o,lkall Gl o) guiiall 138 Joox .. cpoasiimol) ologlon
sy lse il e 0,6l o cauisill ol aio Lalsidll of 0,9 83le] J21 wo goill puii oo 1> Slea) dilenl e @l ] wle] ol alxall guazall
a0 S i yaall e s SIY) oloxsiall asisiall asaddYl 5i ddnall gV, Juosl Gloslas o xije) (CE/9BI2002 a8 L9 0¥ wsilal

0 910 Loy daY5al clio sz, angild ek da o gaiall Go chalisol .6,la3 Slse 12155 car D9 (olusYl dxog dill o Lins Jias 6 lzall
Ll Gulgall

(HE)

AT ANPY L 12TA w11 (RAEE) DMIM0RHY1 079NN 0 S nv10SY TN 110N S0 NK XYM AT N [DWANYNS YT
12002/96/CE mor7kn 1M DXANA NON MK LTN EIN WIIN KD 1005 X PINAS W NPMPN NON TPl

_N2I02 1NV NX WM 11 MK TRPAS W MK TN NN Y Nk

_ N2°205 ©112100 MPNY EY915Y TATAN ATOA THANA 019D DIKY NPINOPYK NN .09 I X IMMPRA NTMEAY 19,901 YT NYapY
N™PA APPPNY DXNNA DIP TN MPINN T2 X9 AIAN NN .0*10N DMIMN Y BMINDT WA ,DTRA M2 5¥ DMK

(ES) Guardar esta informacion para futuras referencias. (PL) Zatrzymac te informacje do pézniejszego wgladu.

(EN) Please retain this information for future reference. (TR) Bu bilgileri, ileride ihtiyag duyabileceginizi géz éniinde bulundurarak muhafaza ediniz.
(FR) Renseignements a conserver. (EL) KpatiaTe auTég TiG TTANPOPOPIEG YIa LEAAOVTIK XPAOM.

(DE) Hebe alle Informationen fiir zukiinftige Kommunikation auf. (RU) CoxpaHuTe aTy MH(hOpMALMIO ANS NOCAEeAYIOLMX CPaBOK.

(IT) Istruzioni da conservare. (CN) LR ARFIFUE BEER.

(PT) Guarde esta informagéo para futuras referéncias. (JP) REBBICHEDD LS, CORABFADICRELTTEV,

(RO) Pastrati aceasta informatie pentru viitoare referinte. " | 9 208 ologleall 03D Lle bndl> (AR)
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Imaginarium, S.A.
Plataforma Logistica
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